Zielony Wroctaw 2017

Trasa Orientacji Precyzyjnej
Etap 3 - Las Osobowicki

Zasady poruszania sie po trasie:

- wolno uzywac wytgcznie alejek oznaczonych symbolem .,

- nie wolno schodzi¢ z drogi ani poruszac sie po drodze poza miejsca

oznaczone na mapie kreska |,

- nie wolno wychodzi¢ poza mape.

Na trasie nalezy potwierdzi¢ 5 punktow. Na kazdym z nich znajduje sie od 2 do 5 lampionow
(napis A-B, A-C, A-D, A-E w opisie wskazuje ile ich jest). Punkty oznaczone sg tymi literami,

w kolejnosci alfabetycznej liczac od lewej, patrzgc z (oznaczonego w terenie, ale nie na mapie)
punktu decyzyjnego. Ustalaé, ktory punkt jest prawidtowy, wolno nie tylko z punktu decyzyjnego,
zawodnik moze w tym celu p6js¢ w dowolne dozwolone miejsce. UWAGA: moze sie zdarzy¢,
ze zaden z punktéw nie stoi prawidtowo, wtedy nalezy odpowiedzie¢ "Z".

Pare wskazowek na temat punktow:

Tym razem jestesmy w lesie, a nie w parku. Gtéwne réznice sg dwie: po pierwsze duzo czesciej
czegos nie widac, po drugie, pojawia sie duzo wiecej poziomic. | to one (a takze inne elementy
rzezby terenu) sg gtdbwnym bohaterem tego etapu.

1: trzeba popatrze¢, pomierzy¢, pomysle¢, wtedy dobra odpowiedz sie znajdzie.

2: tu chyba troche fatwiej, bo do pomocy jest tez sciezka, ale jak zawsze trzeba uwazac na
niespodziewane putapki

3 i 4: stanowiska decyzyjne obok siebie, a punkty uzywajg tego samego zestawu pieciu
lampionéw. W zwigzku z tym trzeba troche wiecej uwazac przy liczeniu liter. Gérka: jesli nie
ma zadnego pitogramu, punkt powinien sta¢ w srodku obszaru wyznaczonego poziomicg

(co niekoniecznie bedzie na szczycie gorki)

5: na poczatek trzeba pomysle¢, gdzie jest dotek zaznaczony na mapie, pozniej uwaznie
popatrze¢ na piktogram.
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Limit czasu:
24 min. (Open)
35 min. (Para)




6 lampionow S

3 mapy
90 sekund

A-B-C-D-E-F-Z
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